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Dear customer,

Thank you very much for purchasing our elec-
tronic caiculator.

To fully utilize its features no special training is
required, but we suggest you study this operation
manual to become familiar with its many abilities.
To help ensure its fongevity, do not touch the
inside of the calculator, avoid hard knocks and
unduly strong key pressing. Extreme cold (below
32°F or 0°C), heat (above 104°F or 40°C) and
humidity may also affect ‘the functions of the
calculator., Never use volatile fluid such as lacquer
thinner, benzine, etc. when cleaning the urfit, For
servicing contact your retailer or nearby dealer.

Before starting calculation, be sure to press the
@ key and to confirm that “0.” is shown on the

display. .

*Special care should be taken not to damage the
unit by bending or dropping. For example, do
not carry it in your hip pocket.

Estimado cliente:

Feticitaciones por ta compra de esta calculadora
electronica,

No se necesita de ningln entrenamiento especial
para utilizar todas las caracteristicas de esta unidad,
pero le sugerimos el estudio de este manual para
que se familiarice con sus muchas habilidades,

Para ayudar a asegurar su duracién, no toque su
interior, evite golpes fuertes y el presionar las
teclas con fuerza. El frio extremo {bajo 0°C),
el calor (sobre 40°C) y la humedad también
pueden afectar fas funciones de la calculadora.
Cuando limpie la unidad, nunca utilice fluidos
volatiles como bencina, thinner, etc. Para el
servicio técnico, contacte a su vendedor o dis-
tribuidor mas cercano.

os calculos, asegurese de
presionar la tecla y confirmese la presencia de

*0.” an 1a pantalla.

* Debe tenerse mucho cuidado en no dejar caer o
doblar la unidad porque podria romperse. No Ia
lleve, por ejemplo, en los bosilios interiores del
pantalén,

CAUTION: . o
Never bend the unit in the opposite direction as
shown below. This could split the case, or break

internal circuitry. .
interna Yy N

INDEX

1/GENERALGUIDE ................ 2
2/CALCULATION RANGE AND

SCIENTIFIC NOTATION .. ......... 16
3/OVERFLOW OR ERROR CHECK .. ... 18
4/SOLAR BATTERY . . . .. ... .o ... 20
S5/NORMAL CALCULATIONS . ........ 22
6/FUNCTION CALCULATIONS . ....... 34
7/STANDARD DEVIATIONS .. ....... 43
B/APPLICATIONS . .. ............. 47

9/SPECIFICATIONS . ..............51

PRECAUCION: ) .
Nunca curve la unidad en la direccion opuesta a la
indicada abajo porque podria romper la caja o
dafar los circuitos internos.

P

X
INDICE

1/GUIA GENERAL ........ e e 2
2/FRANJA DE CALCULOS Y NOTACION

CIENTIFICA . .. ... Cee s oo 16
3/CONTROL DE ERROR

REBOSAMIENTO . . ... ... ........ 18
4/PEILASOLAR . . . . . ... . i 20
5/CALCULOS NORMALES .. ........ 22
6/CALCULOS DE FUNCIONES ... ..... 34
7/DESVIACIONES ESTANDAR ... ... .. 43
8/APLICACIONES ... ............. 47

9/ESPECIFICACIONES . .. .......... 63



-2

1, GUIA GENERAL

1 GENERAL GUIDE

(2] (- lg](1n]

—ferzroe] |DEEEEHE
CECECRS) (we) s o fir) —
- 4
1-1 The keys 1-1 El teclado o

The following pages will give you a more detailed
explanation of the use and functions of each key.

ON key

Before starting calculation, be sure 10 press ™ and
to confirm that ""0."" is shown on the display

When there is insufficient light or when the light
source is temporarily blocked. the display may blank
out or show irregular figures. tf this happens, place
the unit where there is sufficient light, press & and
re-start your calculation. All the registers including
the contents of memory will be cleared by pressing

D

En las paginas Jue siguen, se detallan el uso vy
funciones de cada tecla.

Tecla de encendido

Antes de comenzar a calcular, asegurarse de presionar
la tecla @ , y confirmar la presencia de “0." en
pantalla. Cuando la luz es insuficiente o se bloquea
momentaneamente, la pantalla podrd apagarse o
visualizar presentaciones sin sentido. Si ello ocurre,
coloquese la unidad en un sitio con suficiente luz,
presionese la tecla @ y vuélvase a comenzar el
calculo desde el principio. Al presionar esta tecla
@ . se borran todos los registros, incluyendo el
contenido de la memoria.
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Shift key
Some of the keys have red lettering below them.
To use a function that is red lettering press &)
@ will appear on the Display. Then press the key
that the red lettering identifies.

3 will disappear from the Display.

This key can also be used as the hyperbolic key.

Mode key
To put the calculator into a desired operating mode,
or to select a specific angular unit, press w0 first,
then ) . © ., @ ....or @ .
po)— SD is displayed. Calculate standard
deviation. Page 43
F@— COMP mode. Carry out ordinary arith-
m2etic and functional calculations. Page
2

_g ()~ DEG is displayed .
of angle measurement. Page 35
wat) B)- RAD is displayed. Use radians as the unit
of angle measurement. Page 35
W5 &)~ GRA is displayed. Use gradients as the
unit of angle measurement. Page 35

W) (F)— Press any number from 0 to 9 to indi-

= cate how many decimal places you want
disptayed {FIX is displayed). Page 40

X @— Press any number from 1 (1 d|9|t)A !qQ
(10 digits) to indicate how many signifi-
cant digits you want displayed (SCI is

displayed). Page 41 .
waK) (@— Releases instructions entered in@eg(F) and

wood) (B) . Page 40 -

General keys
B — 3, ] Data entry keys

To enter numerical values into the calculator, press
these keys in their logical sequence. Page 22

3, @, 8, 8. 8 Basic calculation keys
For addition, subtraction, multiplication, divisio‘n
and to display answers, press these keys in their
logical sequence. Page 22

5 All clear key

Press to clear everything except the contents
of the Memory.

&3 Letra de cambio

Algunas de las tec ; estan identificadas por letras
rojas debajo de ewas. Para utilizar una funcién
identificada por letras rojas. presione & . Se
visualizard (® . Luego presione la tecla identificada
por dichas letras. Inmediatamente desaparecera la
letra (3} de la pantalla.

Esta tecla puede utilizarse también como la tecia
hiperbélica.

Tecla de modo

Para poner la calculadora en el modo de funciona-
miento deseado, o seleccionar una unidad angular
especifica, presidnese primero la tecla ) , y luego
0.9.@,...63.
X))~ SD en pantalla. Para célculos de desvia-
cion estandar. Ver la pagina 43.
) ©)— Modo COMP. Para célculos aritméticos y
de funciones. Ver la pagina 22.

~ muj— DEG en pantalla. Se designa la unidad
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angular en grados. Ver la pagina 35.
#) 5~ RAD en pantalla. Se designa la unidad
angular en radianes. Ver la pagina 35,
#x0E— GRAD en pantalla. Se designa la unidad
angular en gradientes. Ver la pagina 35.

ot} (Z)—~ Presionar cualquier nUmero para indicar
el numero de posiciones decimaies
deseado en la visualizacién (FIX en
pantalia). Ver la pagina 40. .

w0 @~ Entrar cualquier nimero de 1 {1 q-gnto)

i a 0 {10 digitos) para indicar el nimero

deseado de digitos significativos en la
visualizacion {SCI en pantalla). Ver la
pagina 41.

o) [B)— tibera las instrucciones entradas en el
w007} y pag(@ . Ver la pagina 40.

Teclas generales

@ — (8], Teclas para entrada de datos

Para entrar valores numéricos en la ca_iculadora,
presionar estas teclas en su secuencia logica. Ver la
pagina 22.

8. 8. 8., 83, 8 Teclas para cilculos
bésicos

Estas teclas se utilizan para operaciones de suma,

resta, multipiicacion, divisidbn y para visualizar las

respuestas. Ver la pagina 22,

L= Tecla de borrado total

Esta tecla se utiliza para borrar todo, excepto el

contenido de la memoria.
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3 Clear key

Press 3 to erase wrong entries linctuding exponen-
tial notation} and to erase functional results during
mixed calculations. The process of calculation
remains unerased.

Sign change key
changes the displayed number from positive to
negative or from negative to positive. If you press

after 8 , the sign of the exponent will change.
Page 22.

Momory keys

Memory recall key

Press () to display the contents of the Memory.
{ @) does not clear the contents of the memory.)
Page 27

@ Tecla de borrado

Se utiliza para borrar entradas equivocadas {inclu-
yendo notaciones exponenciales) y resultados de
funciones durante calculos combinados. E| proceso
de calculo permanece intacto.

# Tecla de cambio de signo

Esta tecla cambia el signo del namero visualizado en
la pantalla. Sirve también para cambiar el signo del
exponente si se la presiona después de pulsar la tecla
69 . Ver la pagina 22.

Teclas de memoria

Tecla de recuperacion de la memoria
Sirve para visualizar en pantalla el contenido de la
memoria (el contenido permanece intacto). Ver la
pagina 27.

b9 Memory in key

Press &3 to put the displayed value into the Mem:.
ory. The previous value in the Memory will be auto-
matically erased. Page 27

8, mim @) Memory plus and Memory minus key

Press ¥ to add the displayed value to the value in
the Memory. Press )@ 1o subtract the displayed
value from the value in the Memory

%5 { @16 } also obtains an answer of 4 basic
calculations, X” and X». ‘and automatically adds
{subtracts) it 10 (from) the contents of the Memary
The answer obtained by this addition or subtraction
will be the new value in the Memory. Page 27

Special keys

<>  Parentheses keys

This calculator caiculates in this order: 1) functions,
2) x¥ and X%, 3) multiplication and division and
4) addition and subtraction. To change this order
enclose the parts that must be calculated first with
&3 and {3 . In a single experession, a maximum
of 18 nesting parentheses at 6 levels can be used

Page 23

Exponent key

To enter a number in scientific notation, press the
correct numbers for the mantissa, k® and the
correct numbers for the exponent. Page 17

@3 Tecla de aimacenamiento en memoria
Sirve para almacenar en la memoria el valor visuali-
zado en pantalla. En dicho caso, el valor previa-
mente almacenado en la memoria se borra auto-
maticamente. Ver la pagina 27.

@) Teclas de acumulacion vy resta de la
memoria

La tecla ™ sirve para acumular en la memoria el
valor visualizado. Presionar @@ para restar el valor
visualizado del almacenado en la memoria. Estas
teclas sirven también para obtener la respuesta en los
cuatro calculos basicos, X” v x%¥, y para sumar
{restar) automaticamente estos resultados en (de) la
memoria. La respuesta obtenida de esta suma o resta
serd el nuevo valor almacenado en la memoria. Ver
la pagina 27.

Teclas especiales

T3, Teclas de paréntesis

Esta calculadora sigue el siguiente orden de prioridad
de calculo: 1) funciones, 21 x* v x> . 3} multipli-
cacion y divisdn, y 4) suma y resta Para modificar
este orden de prioridades, encerrar 13 porcidn que
debe calcularse primero entre paréntesis mediante e!
uso de estas teclas. En una Unica expresion, se
pueden incluir hasia 18 paréntesis en 6 niveles. Ver
la pagina 23.

() Tecla para el exponente

Se utiliza para entrar la parte exponencial en una
notacion cientifica luego de haber entrado 13
mantisa. Ver la pagina 17.

b3,
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Pi key
Press (7} to display the value of n (ratio of the

circumference of a circle to its diameter —
3.141592654).

&, Sexagesimal notation/decimal
notation conversion keys
To change from sexagesimal (base 60} notation
(degree, minute, second) to decimal notation
{degree), enter the degree, press [ , enter the
minute, press 7 , enter the second and press
E3 . To change from decimal notation to sexa-
gesimal notation, press the correct number keys for
the degree and then press (& . Page 35
Register exchange key
Press to exchange the displayed value (X-
register) with the contents of the working register
(Y-register). Press =9 again to exchange them again,
sO that the value that had been displayed previously
is displayed again. Page 23

&= Register exchange key .

To exchange the displayed number (X-register] with

the contents of the Memory (M-register), press
Press the same key again to display the
originally displayed value. Page 28

@@ ™ Rounding off internal value key

To round off the internal vaiue {held in the Y-
register) so as to be equal to the displayed value
Page 41

Function keys

) , &=, @) Sine, cosine, tangent keys

Use [, and f® to calculate the trigono-
metric functions. Page 35

fd), , Arc sine, arc cosine,
arc tangent keys

To calculate the inverse trigonometric functions of
the displayed value, press &2, s and fad
Page 36

&, . Hyperbolic keys

Press i), (@ ) and f [+ to calculate the hyper-
bolic functions of the displayed value. Page 36
R, 0k, Inverse hyperbolic keys

Press W and B, &3 or [ to calculate an
inverse hyperbolic function of the displayed vatue.
Page 37
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Tecla de Pi

Se utiliza para visualizar el valor de = {relacién de i3
circunferencia de un circulo con su didmetro:
3,141592654).

&), & Teclas de conversion sexagesimal/
decimal

Para cambiar de una notacién sexagesimal (raiz 60:
grados, minutos y segundos) a una notacién decimal
(grados), entrar los grados, presionar (5 , entrar ios
minutos, presionar & |, entrar los segundos vy
presionar £3 . Para el caso inverso fconversién
decimal/sexagesimal}, entrar los grados y presionar
las teclas & . Ver la pagina 35.

= Tecla de intercambio de registros

Sirve para intercambiar el valor visualizado (registro
X) con el contenido del registro de trabajo (registro
Y). Este intercambio se lleva a cabo por cada
pulsacion de esta tecla. Ver la pagina 23.

0= Tecla de intercambio de registros

“para irtercambiar el numero Visualizado

(registro X} con el contenido de la memoria (registro
M). Para visualizar el valor original, presionar esta
tecla una segunda vez. Ver la pagina 28.

®3 Teclas de redondeo del valor interno

Sirven para redondear el valor interno {retenido en el
registro Y) del mismo modo que el valor visualizado
Ver la padgina 41.
Teclas de funciones
Gr, @3, fa Teclas de seno, coseno y
tangente

Estas teclas se wutilizan para calcular funciones
trigonometricas. Ver la pagina 35.
2, &4, &3 Teclas de seno de

arco, coseno de arco y tangente de arco

Estas teclas sirven para calcular las funciones trigono-
métricas inversas del valor visualizado. Ver le pagina

36.

(e 6o, APES, MBfR  Teclas de funciones
hiperbdlicas

Estas teclas se utilizan para calcular las funciones

hiperbolicas del valor visualizado. Ver la pagina 36.

twtd), s, BBE  Teclas de

funciones hiperboélicas inversas
Se utilizan para calcular las funciones hiperbélicas
inversas del valor visualizado en pantalla. Ver la
_pagina 37.
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fd, i Common logarithm and common
antilogarithm key

To obtain the common logarithm of the displayed

value, press . To obtain the common anti-

logarithm of the displayed value {to raise 10 to x

powers), press @) . Page 38

in), Natural logarithm and natural
antilogarithm key

To obtain the natural logarithm of the displayed

value, press (@) . To obtain the natural antiloga-

rithm of the displayed value {to raise e

(2.718281828) to x powers), press if). Page 38

I, & Squre root and square key

Press to find the square root of the displayed
value. To square the displayed value, press T7.
Page 39

g, 03 Teclas de logaritmo y antilogaritmo
comun

Para obtener el logaritmo comun de! valor visua-

lizado, presionar la tecla {3 . Para obtener el anti-

logaritmo coman del valor visualizado {(elevacion de

10 a la potencia Xx), presionar i3 . Ver la pagina 3§.

n;, ©3 Teclas de logaritmo y antilogaritmo
natural

Para obtener el logaritmo natural del valor visual-
izado, presionar la tecla (@ . Para obtener el anti-
logaritmo natural del valor visualizado (elevacion de
e=2,718281828 a fa x potencia}, presionar la tecla
. Ver la pagina 38.

7!, X Teclas de raiz cuadrada y cuadrados

Usar la tecla 7) para averiguar la raiz cuadrada del
valor visualizado. Par elevar al cuadrado el valor
visualizado, presionar la tecla @) . Ver la pagina 39

Fraction key

To enter fractions in fraction form, press the correct
numberl(s) for the integer (if any). @& . the correct
number(s) for the numerator, % and the correct
numberls) for the denominator. By pressing®3
in succession, the displayed value will be con-
verted to the improper fraction. Page 29

Cube root key

Press (A to find the cube root of the displayed
value. Page 40

02 Reciprocal key
Press to obtain the reciproca! of the displayed
vatue. Page 40

Factorial key

To find the factorial of the displayed value. press
0. Page 40

a0 Power key

Press any number X, @, any number y and B
to raise x 10 the ¥ power. Page 38.

Tecla para entrada de fracciones

Para entrar fracciones, entrar la parte entera (si la
hay), presionar fa tecla #x ., el/los numero/s co-
rrespondiente/s al numerador, la tecla %! v el/los
numerol(s) correspondiente(s) at denominador. Pre-
sionando continuamente &3 & , el valor presenta-
do se convertira en una fraccion incorrecta. Ver la
pagina 29.

3 Tecla para raiz cibica

Esta tecla se utiliza para obtener la raiz cubica det
valos visualizado en pantalla. Ver la pagina 40.

72 Tecla de reciproco
Sirven para obtener el reciproco del valor visualizado.
Ver la pagina 40.

T Tecla para factorial
Se utilizan para obtener el factorial del valor visuali-
zado. Ver la pagina 40.

&) Tecla de potencia

Sirven para obtener potencias. Presionar en el
siguiente orden: un numero X, & , un numero y Vv
B para elevar x a la ). Ver la pagina 38.



Root key
Press any number x, Y, any number ¥ and
83 to display the y root of X. Page 38

Rectangular to polar key

To convert displayed rectangular coordinates to
polar coordinates, press [5=). Page 43

Polar to rectangular key

To convert displayed polar coordinates to rectan-
gular coordinates, press (F=). Page 42

Percent key

Tecla de raices
Para obtener la raiz y de x, presionar en el siguiente
orden: un nimero x, FJ, un niumero Y vy latecla
B . Ver ia pagina 38.

Tecla conversion rectangular a polar

Se presionan en este orden para convertir las co-
ordenadas rectangulares visualizadas en coordenadas
potares. Ver la pagina 43.

Tecla de conversion polar a
rectangular

Se presionan en este orden para convertir las co-
ordenadas polares visualizadas en coordenadas
rectangulares. Ver la pagina 42.

Teclas de porcentaje

To find a percent of a displayed number, press the
correct numbers for the percent and M (E) . Page 30

¥ Random number key

Press @& 1o generate a random number between
0.000 and 0.999. Page 41

Statistical keys (Use in the SD mode only)

B Statistical register clear key
Before beginning statistical calculations,
@G 10 clear the statistics registers. Page 44

press

@, B8 Data entry and delete key

In the SD mode, enter data by pressing the correct
numbers and @ . If you enter incorrect data and
don‘t notice your mistake until after you have
pressed [EJ, enter the same incorrect data and then
press @ to delete the data. Pages 44 and 46

@ Arithmetic mean key
Press (X in the SD mode to get the arithmetic mean
(¥) of the data. Page 44

Se presionan en este orden a continuacion del —  — T T

porcentaje deseado para obtener el porcentaje del
valor visualizado en pantalla. Ver la pdagina 30.

{%) @55 Teclas para nameros aleatorios

Se utilizan para generar nimeros aleatorios entre
0,000 y 0,999. Ver la pagina 41.

Teclas para célculos estadisticos (Solo en el

modo SD)

Teclas de borrado del registro para
calculos estadisticos

Estas teclas se presionan antes de comenzar cuz_alquier

calculo estadistico para borrar el registro pertinente.

Ver ta pagina 44.

@), By Teclas de entrada y supresion

de datos
En el modo SD, sirve para entrar datos presionando
los nimeros que corresponden vy la tecia@. Si se da
cuenta de que entré datos equivocados después de
haber presionado la tecla@. vuelvése a entrar los
mismos datos y presidnense la tecla & . De este
modo, se suprimirdn los datos entrados. Ver las
paginas 44 y 46.
@ Tecla de la media aritmética
Esta tecla se utilizan en el modo SD para obtener
ja media arimética (X) del dato entrado. Ver la
pagina 44.



Population standard deviation key
Press @ in the SD mode to display the popula-
tion standard deviation (6y) of the data. Page 44

@) Sample standard deviation key

Press in the SD mode to display the sample
standard deviation (0,.7) of the data. Page 44

Sum of square value key

Press & in the SD mode to display the sum of the
square value (Zx?) of the data. Page 44

2 Sum of value key
Press &£ in the SD mode -to display the sum of the
value (Zx) of the data. Page 44

(0 Number of data key

Press to display the number of data (n)
Page 44

1-2 The display

@3 Tecla de desviacion estandar de
poblacién

Esta tecla se utilizan en el modo SD para visualizar
la desviacion estdndar por poblacidn (an) de los
datos. Ver la pagina 44.

Tecla de desviacion estandar de

muestreo
Esta tecla se utilizan en el modo SD para visualizar
la desviacion estdndar por muestreo (0,.7) de los
datos. Ver la pagina 44.

(Zz3 Tecla para la sumatoria de cuadrados

Se utilizan en el modo SD para visualizar Ia
sumatoria de los cuadrados (Zx?) de los datos
entrados. Ver la pagina 44.

Tecla para la sumatoria de valores

Se utilizan en el modo SD para visvalizar la

Ver la pagina 44,
Tecla para el nimero de datos

Se utilizan para visualizar el nomero de datos (n).
Ver la pagina 44,

1-2 Lapantalla

(] M kK DEG RAD GRA FIX SCI SD

"—1.2345678917°%°

{ L
Mantissa Exponent
Mantisa Exponent

The Display shows input data, interim resg\ts ar_\d
answers to calculations. The mantissa section dis-
plays up to 10 digits. The exponent section displays
up to *99.

-E-or-C - Error indication — see page
18.

Pressing of @\ — see page
4.

M Something is being stored in
the Memory — see page 26.

K A constant is being used in

calculations — see page 24.
DEG or RAD or GRA Angular unit — see page 35.

La pantalia visualiza los datos de entrada, y 10s resul-
tados parciales y finales de las operaciones. La
porcién de la mantisa acepta hasta 10 digitos. La
seccibn exponencial tien dos digitos (:99).

-E-6-C- Indicacién de error — ver la
pagina 18.

® Pulsacion de la tecla () — ver
la pagina 4.

M Algo almacenado en la
memoria — ver la pagina 26.

K Indica calculos con constante
— ver la pagina 24.

DEG 6 RAD 6 GRA Unidad angular - ver la
pagina 35.



FIX Decimal places of a dis-
played value is being desig-

nated — see page 40.

SClI Significant digits of a dis-
plaved value is being desig-

nated — see page 41.

SD Standard deviation calcula-

tion — see page 43.
45512423, 4512/23—see page 28.
12939458 12°3'45.6" — see page 35.

2/CALCULATION RANGE AND
SCIENTIFIC NOTATION

3
FiXxX Designacién de las posiciones
decimales a visualizarse — ver
la pagina 40.
SCiI Designacion de los digitos

significativos a visualizarse —
ver {3 pagina 41.
SD Célculos de desviacion estandar
) - ver la pagina 43.
45,12.23. 45-12/23 ~ ver la pagina 28.
12939456 12°3'45,6" — ver la pagina 35.

2/FRANJA DE CALCULOS Y
NOTACION CIENTIFICA

1 Normal display

When the answer exceeds the normal display
capacity, it is automatically shown by scientific
notation, 10-digit mantissa and exponents of 10 up
to 299,

Presentacién normal

D722 normin e

Cuando la respuesta excede la capacidad normal
de presentacion, ésta se muestra automatica-
mente por notacidn cientifica, mantisa de 10 digi-
105 y exponente de 10 hasta +99.

1234567891~ 99]

= — I

} The minus {—) sign for mantissa

} The mantissa

 The minus {—) sign for exponent

) The exponent of ten

The whole display is read: ~1.234567891 x 10°%°

* Entry can be made in scientific notation by using
the B9 key after entering the mantissa.

(=) ) (=)

2

==

w—F 7

1 El signo menos (~) para la mantisa
Z La mantisa
3 Elsigno menos {—) para e! exponente

&) El exponente de diez

Toda 1a presentacién se lee: —1,234567891 x 107°°

* Las entradas Dueden ser hechas en notacion
cientifica usando la tecla &2 después de intro-
ducir ia mantisa.

EXAMPLE
EJEMPLO

READ-OUT

OPERATION
LECTURA

OPERACION

-1.234567891x1073
(=-0,00123456789 1)

e 3% |-1.234567891-03

123456789 165 |—1.234567891
& |-1.234567891 00
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3/0VERFLOW OR ERROR CHECK

Overflow or error is indicated by the "-E-” or

".L-" sign and stops further calculation.

Overflow or error occurs:

a) When an answer, whether intermediate or finat,
or accumulated total in the memory is more
than 1 x 10'°° (“"-E."" sign appears).

When function calculations are performed with

a number exceeding the input range (*-E-" sign

appears).

¢) When unreasonable operations are performed in
statistical calculations("*-E-"* sign appears).
When the total number of levels of explicity
and/or implicity {with addition-subtraction ver-
sus multiplication-division including X7 and x%)
nested parentheses exceeds 6, or more than 18
pairs of parentheses are used {:[:'sign appears).

_Ex.) You have pressed the ) key 18 times con-

b

d

3/CONTROL DE ERROR O
REBOSAMIENTO

El rebosamiento o el error se indican con un
signo “-E-" 6 “-C-” y detienen los calculos poste-
riores.

Ocurre error o rebosamiento:

a) Cuando una respuesta, ya sea intermedia o

final, o el total acumulado en !a memoria

excede de 1 x 10'® (aparece el signo *".E."").

Cuando los caiculos de funciones son realiza-

dos con un nimero que excede la franja de

entrada (aparece el 5igno *".E."’),

c) Cuando se realizan operaciones irrazonables en
los calculos estadisticos {aparece el signo
“LE)

d} Cuando se emplea explicita y/o implicitamente
un numero total {con suma-resta versus multi-
plicacion-division incluyendo X7 y x%) de pa-
rénthesis ue excede de 6 O 18 pares de parénte-

b

tinuously before designating the sequence

of @RAEH .

To release these overflow checks:

a).b),c). . .Press the B key.

dle oo e Press the@ key. Or press the B key,
and the intermediate result just before
the overflow occurs is displayed.and
the subsequent calculation is possibie.

Memory protection:

The content of the memory is protected against
overflow or error and the accumulated total is
recalled by pressing the 8 key after the overflow
check is refeased by the @ key.

sis (aparece el signo’*.[."").
Ej: Se ha presionado la tecla @ 18 veces
continuamente antes de designar la secuen-

cade @038 .

Para liberar los registros bloqueados por el control

de rebosamiento:

a),bl.c) ... Presionar ia tecta @.

al L. Presionar la teclal@ o la teclta@, v
con esta Ultima el resuitado inter-
medio se muestra antes de que
ocurra el rebosam:ento siendo PosI-
ble los calculos siguientes.

Proteccidon de |a memoria:

El contenido de la memoria esta protegido contra
error o rebosamiento y el total acumutado es
recuperado presionando la tecla @ luego de que
se ha liberado el control de rebosamiento por
medio de la teclal@.



4/PILA SOLAR

* Como la unidad opera con una pila solar de
silicona amorfo, no tiene conmutador de alimen-

4/SOLAR BATTERY

* Since this unit operates on the amorphous sili-
cor  solar battery, there is no power switch.
Power will be cut off when the unit is no longer tacién. Esta se cortara cuando la unidad deje de
exposed to light (such as when you close the estar expuesta a la luz (como cuando se cierra el
case). ) estuche). -

* The solar battery converts light into electrical * La pila solar convierte la luz en energia eléctrica.
energy. When there is insufficient fight or when Cuando hay luz insuficiente o cuando la fuente
the light source is temporarily blocked, the dis- de luz se halla momentaneamente blogueada, la
play may blank out or show irregular figures. If presentacion puede borrarse o mostrar cifras
this happens, place the unit where there is suf- irregulares. En tal caso, ubicarla donde haya
ficient light, press the key and re-start your suficiente luz, presionar la tecia (00 y reiniciar fos
calculation. calculos.

* Before starting calculation, be sure to press the
@V key and to confirm that “‘0.” is shown on the
display.

This unit will operate under sunlight, fluorescent

light or incandescent fight, The battery’s capacity

far o ‘ . ! :
vary according to the light source. The unit should

* Antes de comenzar con los cilculos, asegirese de
presionar la tecla ™ y confirmese la presencia de
“0.” en la pantalia.

Esta unidad funcionaréd bajo los rayos solares, luz
Hyoresceme 0 incandescente. La capacidad de la

de acuerdo a la fuente de luz. Es conveniente usarla

be used in light of 150 lux or more.

bajos luces de 150 lux o mas.

Lighting
lluminacion

Note
Nota

Outdoors, near a window or in an
office

Exteriores, cerca de una ventana o
en una oficina

Use in lighting that will not tire the eyes when reading or
doing office work for extended periods of time.

Emplearla bajo luz_que no produzca cansancio en los 0jos
al leer or efectuar trabajos de oficina por tiempo prolon-
gado.

Fluorescent lighting
tluminacion fluorescente

Place the unit approximately 90cm (3ft} below a 15W
fluorescent lamp with sufficient brightness for reading a
newspaper.

Ubicar la unidad a aproximadamente 30cm debajo de una
lédmpara fluorescente de 15W con suficiente brillo como
para leer un periddico.

Incandescent lighting

tluminacion incandescente :

Pilace the unit approximately 1.5m (5ft) below a 100W
incandescent iamp. (Effectiveness will vary with the shape
or color of the tampshade.)

Ubicar 1a unidad a aproximadamente 1,5m debajo de una
lampara incandescente de 100W. {La eficacia variard segin
la forma o color de la pantalla.)




9/NORMAL CALCULATIONS

* Calculations can be performed in the same se-
quence as the written formula {true algebraic
togic).

* Nesting of up to 18 parentheses at 6 levels is
allowed,

5-1 Four basic calculations (incl. parenthesis
calculations)

5/CALCULOS NORMALES

* Los calculos se pueden hacer en Ia misma secuen-
cia de la formula introducida (l6gica algebraica
verdadera).

* Se permite el establecimiento de hasta 18 paren-
tesis en § niveles.

5-1 Cuatro calculos basicos {incluidos los
célculos con paréntesis)

EXAMPLE
EJEMPLO

OPERATION
OPERACION

READ-OUT
LECTURA

23+4.6-53=-25.5
56x(-12)+(-2.5)=268.8

2+3x(1x1020)=6,666666667x10"°

23ma0s@s38 [
56@12@200508 [

-25.5]
268.8]

28301@208 [6.666666667 19

. 3+5x6(=3+30)=33

7x8-4%x5(=56-201=36

1+2-3x4-5+6=6.6

6 .03
4%X5

3+4X5_ (3,4x5)-5=4.6

« The number of levels of the &3 key can be dis-
played.

2X17+6%x(56+4) =122

3Q@s|me8 | 33.]
708@4@s58 [ 36.]
1@2@384a85068 | 6.6]
apsas=8 [ 0.3]
@304050858 | 4.6

«Ei nOomero de niveles de la tecla &3 puede
presentarse en pantalla.

286 [Co1 0.
7@360& [C02 0.
50468 122.




* It is unnecessary to press the 3 key before the * Es innecesario presionar la tecla antes de la
8 key. : tecta B

10-{7x(3+6), =—53 108E78E3068 [ -53.]

Another operation:

Otra operacion: 10RE7AH3INeEHE8

5-2 Constant calculations 5.2 Calculos constantes
 The K" sign appears when a number is set as * El signo “K'* aparece cuando se establece una
a constant. constante.
LE OPERAT -
EJEMPLO OPERACION LEcTuRA”
3+2.3-53 2030038 g 53
6+2.3=8.3 68 X a3
7-5.6=1.4 ol -1-=) * 1.4
—-4.5-5.6=-10.1 7 4058 ) -10.1
2.3x12=27.6 128082038 27.6
(-9)x12=-108 ama -108.
74+2.6=29.6 20508748 ) 29.6
85.2+2.6=34.08 85328 34.08
17+17+17+17=68 17088 ) 34.
8 * 51.
a " 68.
1.72=2.89 1mn7a8a8 ) 2.89
1.73=4.913 =] 4.913
1.74=8.3521 a 8.3521




56 _
axi2+3 28
23 ___115

4x(2+3)

5-3 Memory calcutations

* Be caretul not to set the function mode a1 *SD™
when performing memory calculations

* When a new number is entered into the memory
by & key, the previous number stored is auto-
matically cleared and the new number is put in
the memory

*To clear the contents press @My or @K in
sequence.

*The ""M" sign appears when a number is stored

ic] x [ x ] ] ) 18.

a8 - 72.

i) = ) -90.
anP2@3mas - 20.
568 : 2.8

238 - 1.15

5-3 Calculos de memoria )

* Cuidar de no ajustar el modo de funcidn en la
posicion “'SD’* cuando se realicen cdlculos de
memoria.

* Al introducir un numero en la memoria por
medio de la tecla &, el numero aimacenado
anteriormente es borrado automaticamente y
el nuevo numero es introducido en la memoria.

*Para borrar el contenido, presionar @ & 6
@ & en esa secuencia.

“'in the memory.

“El signo "M" aparece cada vez que se almacena
un ndmero en la memoria,

EJEMPLO OPERACION PECTURA
53+6= 59 53M68H ~ 59,
23-8= 15 23@8W ~ 15.
56x2=112 56832 - 112,

+)99+4= 24.715 994 " 24.75

210.75 =) ~ 210.75
7+7-7+(2x3)+(2x3)+(2x3)-(2x3)=19

IRREEB3EEEEmER | 19.]

12x3= 36 <3 x | x hiZ = (= 36.

-145x3=135 4 5&R ) " 135.
78x3=234 788 - 234.

R = » 135.




*When the (=% key is pressed
memory

(3+6) X (2+5)
12X%(3+4); +{6x(7+8)

=0.60576923

5-4 Fraction calculations

* The display capacity as a fraction, whether
entry or result, is limited to 3 max. 3 digits for
numerator or denominator part

each integer,
and 3t the same time 10 a max

sum of each part. When an answer exceeds the
above capacity, it is automatically converted to

the decimal scale.

® A fraction can be transferred to the memory.
*When a fraction is extracted, the answer is dis-

played as a decimal.

* A press of @5 key after the B} key converts the

. the dispiayed
number is exchanged with the content of the

“Cuando se presiona la tecla (&9 , el numero
en pantalla es intercambiadc con el contenido de

la memoria
F306HAM2a5E8W 3 63.
280@34E0EHsAR 788EHE 104.
o) - 1o =] 0.60576923

5-4 Célculos de fracciones

*La capacidad de presentacion como fraccion,
va sea de una entrada o resultado, estd limitada
a un maximo de 3 digitos para cada integro,
numerador o denominador y al mismo tiempo
3 un Maximo ge 8 digitos para la suma de cada
parte. Cuando una respuesta excede la capacidad
antedicha, ésta es convertida automaticamente
a la escala decimal,

“ Una fraccion puede ser transferida a la memoria.

*Cuando se extrae una fraccion, la respuesta es
presentada como decimal.

8 digits in the

fraction to—the-decimal

t scate: AT presionar Ta tecla & después de la tecla &, con-

vierte las fracciones a la escala decimal.

OPERATION READ-QUT

E}EADM’PL'E)E OPERACION LECTURA

5 1 2 ,78’ 7 4B56RE 31340

4gxB+13)-75=3¢5 1#2#3@EA7E8%90 3.74568.
(=3.012323944) 3.012323944
3.474568.

By pressing

in succession, the displayed
value will be converted to the improper fraction.

Presionando continuamente &9&@ , el valor pre-
sentado se convertira en una fraccion incorrecta.

Continuing from above‘ [ 17114 568.]
Continuacion desde arriba
4 3 .1 1 2642583748 3411320
2%5*'2a '27%%0 & 3.65
1216528 211220,

(1.5x107)—1(2.5x108)x
=14925000

* During a fraction calculation, a figure is reduced
10 the lowest terms by pressing a8 function com-
mand key (3. @ B3 or B8) or the B key if the

figure is reducible

!
1

105782056 @3®@1008

[ 14925000.]

* Durante un calculo de fraccion, una cifra es
reducida a los términos minimos al presionar
una tecia de comando de funcion (&3.@. B 6
B ) o la tecta B si la cifra es reducible.



3‘4‘§E=81_1 (Reduction)
78 13 {Reduccion)

12 32 _32

45 56 105

* The answer in a calculation performed between
a fraction and a decimal is displayed as a decimal

41

A ]
34566478 31456,78.
=] 8411413,
128458 4115,
324568 -321105.

* La respuesta en un calculo realizado entre una
fraccidon y un decimal aparece como decimal.

g—z-x78.9=62.2096‘|538 41¢2528 41452,
782388 62.20961538
5-5 Percentage calculations 5-6 Calculos con porcentajes
EXAMPLE
OPERATION RE B
EJEMPLO OPERACION LEéPU%L;\T
12%0F 1500 . .. oo o v 180 :
12%de 1500 . ... .. ..ot 180 1500“12 180.
Percentage of 660 against 880 ... ... ... 75% e _
Porcentaje de 660 contra880 . .. ...... 75% 660 8806 75.
16% add-on 0f 2500 . .. .. ..o 2875 25008 15&%E0 2875.
15% de aumentode 2500 . . .. .. .. .. 2875
25% discount of 3500 . . . ..o i ... 2625 3500 R 256AHE 2625.
25% de descuentode 3500 . . ... ... .. 2625

300cc is added to a solution of 500cc. What is the
percent of the new volume to the initial one?

Se agregan 300cc a una solucion de 500cc. ¢Cual es
el porcentaje del nuevo volumen con respecto al
primero?

If you made $80 last week and $100 this week,
what is the percent increase?

Si Ud. gand $80 la semana pasada y $100 esta
semana. ¢Cual es el porcentaje de suba?

12%0f 1200 . . . .o oo v o 144
18%0f 1200 .. . ... e 216
23%0f 1200 ... .. .o 276
12%de 1200 . . . . ... oo e e 144
18% de 1200 . . . . .. oo i 216
23%de 1200 . .. ... 276

300 500&mE) ! 160.]

(%)

1008 80&M

25. I
(%)

12008308 12F1% K 144,
18&ME N 216.
23 x 276.




26%0f2200 . ... ... L. 572
26%013300 .. ..... ... ... ... 858
26%0f3800 ................... 988
26%de2200 ... ... ... L., 572
26%de3300 . ... ............... 858
26%de3800 . .................. 988

Percentage of 30

against 192 . . ... ... ... ... ... 15.625%
Percentage of 156

against 192 . . ... ... ... ..., 81.25%
Porcentaje de 30

contra 192 . . ... ... ... ... 15,625%
Porcentaje de 156 ’
contra182 . . ... ... . L L. 81,25%

600 grams was added to 1200 grams.
What percent is the total to the initia!
weight? . ... ... ... . .. 0. 150%
510 grams was added to 1200 grams.
What percent is the total to the initial
oweight? . ... 142.5%

26838220006
3300&m
3800&A)

19288307
156D

1200€3E36 00ED
510R

572.

858.

988.

15.625

81.25

150.

142.5

Se agregan 600 gramos a 1200 gramos.

(Cual es el porcentaje del peso total con

respecto al inicial? . .. ... 150%
Se agregan 510 gramos a 1200 gramos.

{Cual es el porcentaje del peso total con

respecto al inicial? ... ... 1425%

How many percent down is 138 grams

10 150 grams? . . . . ..o oo down 8%
How many percent down is 129 grams
to 150 grams? . . . . . v e e e down 14%

¢Cual es el porcentaje de disminucion

de 138 gramos con respecto a 150

gramos? ... ... e disminucion del 8%
¢Cué! es el porcentaje de disminucion

de 129 gramos con respecto a 150

gramos? ... ... e - disminucion del 14%

-8.

-14.
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6/FUNCTION CALCULATIONS

Scientific function keys can be utilized as sub

routines ot four basic calculations {including pa

renthesis calculations)

* This calculator computes as 7= 3.141592654 and
€ =2.718281828.

*In some scientific functions, the display dis-
appears momentarily while complicated for.
mulas are being processed. So do not enter

numerals or press the function key until the
previous answer is displayed

For each input range of the scientific functions,
see page 51

-

6-1 Sexagesimal «> Decimal conversion

The [ key converts the sexagesimal figure (de-
gree, minute and second) to decimal notation.
Operation of converts the decimal notation to
the sexagesimal notation

"'6/CALCULOS DE FUNCIONES

Las teclas de las funciones cientificas pueden ser
empleadas como subrutinas en cualquiera de los
cuatro calculos basicos {incluyendo los calculos
entre parentesis)

*Esta calculadora computa
y € =2,718281828.

“ En algunas de las funciones cientificas. la pre
sentacion en pantalla desaparece por atgun
InNstante mientras se estdn procesando formulas
complejas, de manera qQue no se deben entrar
numerales o presionar otras teclas de funciones
hasta que aparezca la respuesta previa.

* Remitirse a la pagina 54 para cada franja de
entrada de las funciones cientificas.

3.14159654

T =

6-1 Conversion sexagesimal < decimal

La tecla (3 convierte una cifra sexagesimal (grados,
minutos y segundos) a notacidn decimal. Al operar
&) se convierte la notacion decimaf en sexagesimat.

OPERATION READ-OUT

E}ElmpLLOE QPERACION LECTURA
14°25'36"=14.42666667° 148 14,
256 | 14.41666667
3663 | 14.42666667
1492508386,

6-2 Trigonometric/Inverse trigonometric

6-2 Funciones trigonométricas y
trigonomeétricas inversas

functions
OPERATION READ-OUT
E.)l(EAN%PLLOE OPERACION LECTURA
sin (Zrad)=0.5 "GRA" (B () ME6B® | 0.5]
A )
63.87805555

CcO0s63°52'41"'=0.440283084 -DEG" (M (@)6 3535209410

tan (-35gra)=-0.612800788

2-5in45°%xCc0865°=0.597672477

“DEG”
28345@MA658 [ 0.5697672477]

0.440283084

“GRA" (FD) (§)) 3500@ [-0.612800788|




cos 0.785398163rad

5=
tan-' 0.6104=31.39989118°
=31°23'59.61"

sin-' 0.8-~cos™' 0.9=

27°17'17.41"

6-3 Hyperbolic functions and inverse
hyperbolic functions

“DEG” 135263

RADT HE@2BE

*DEG* (361046

&

"DEG”
0s=EmEsw=8a
=)

[ 30.]

[ 0.785398163]

31.39989118
31923959.61

27.288169589
278917917.41

6-3 Funciones hiperbolicas y funciones
hiperbolicas inversas

sinh-12xcosh~'1.5=1.389388923

1058

EXAMPLE OPERATION READ-OUT
EJEMPLO " OPERACION LEETURA
sinh 3.6=18.28545536 3066 [ 18.28545536]
tanh 2,.5=0.986614298 205m [ 0.986614298]
cosh 1.5-sinh 1.5=0.22313016 105BREE | 2352409615
=€ "8 @EE8 | "0.22313016
®| " -1.5
sinh~130=4.094622224 30m@ [ 4.094622224]
cosh-'(f—g)=o.795365461 20&15863 [ 0.795365461]
Solve tanh 4 x = 0.88.
Solucionar tanh 4 x = 0,88.
x=t___———a”h:°'88 -0.343941914 Msswm@4BE [ 0.343941914]
238

[1.389388923|




64 Common & Natural logarithms/Expo- 6-4 Logaritmos comunes y naturales/

nentiations {Common antilograrithms exponenciaciones {Antil i
. . ‘ t
Natural antilograithms, Powers and Roots) comunes, An'filogafitmog?laartlur:;?:s
Potencias y Raices) )
E}E%TOE OPERATION READ-OUT

| QPERACION LECTURA
0g1.23(=l0g ,,1.23)=0.0899051 11 1002363 | 0.0899051171]
In90 (=loge90)=4.49980967 80 [ _4.49980967)

log456+In456=0.434294481 456EEB®EA | 0'434294481

10'23=16.98243652

10J23® [ 16.98243652)
€45=90,0171313

40)5@ [ 90.0171313]
L4®B5B30m@8 [2.760821773)

10°4+5.73=2,760821773

5.623=52,
_ 2.58143837 5006020338 [ 5788143837} -

1237 (=)/723)=1.98864779 —
795 123@78 1,968647795)

(78-23)"'2=1,30511183x10-2' ©@78@23@&1268 [1.30511183-21]
3@12@10@8 [ 553467.4658)

3'2+¢'°=553467.4658

"DEG” 40(E33 538 -0.278567983
9 0.526540784

logsin40°+logcos 35°
=-0.278567983
{The antilogarithm 0.526540784)
(E1 antilogaritmo 0.526540784)
155 +258 +357=5,090557037
155825 360B35:378 [ 5090557037)

6-5 Raices cuadradas, Raices cubicas,
Cuadrados, Reciprocos y Factoriales

EXAMPLE OPERATION READ-OUT

EJEMPLO OPERACION LECTURA

V2 +{3xJ5=5.287196908 2083308R508 [ 5.287196908]

6-5 Square roots, Cube roots, Squares,
Reciprocals & Factorials




V5 +¥=27=-1.290024053 5EE27@08 [-1.290024053)
123+30%=1023 12303008 | 1023.]
l1 712 3BE@ABEBE [ 12.]
;.r (:1><2><3>< ------------ x7x8)=40320 8@ | 40320, ]

6-6 Miscellaneous functions {FIX, SCI, 6-6 Funciones varias (FIX, SCI, NORM,

NORM, RND, RANZ) RND, RAN#)
EXAMPLE OPERATION READ-OUT
EJEMPLO OPERACION LECTURA
FIX2" (F9(Z)E))
1.234+1.234=2.468 102348 1.23
- : 1502328 %Az T T —
(vond) () 2.468
“FXZ
13234 7)RIED 1.23
15234x7~E 2.46
(o (5 2.46
1+3+1+3=6.7x107'(0.66666- sciz (0 @@E)
1@3a 3.3-01
1838 6.7-01
mwE | 0.666666666
B18368EH0 3.3-01
B183xEIE 6.6-01
o5 (5) 0.66
Generate a random number between 0.000 and 0_570|
0.999. (Example)
Generar un numero al azar entre 0,000 y 0,999. (Ejemplo)

—4—



6-7 Polar to rectangular co-ordinates
conversion

Formula

. x=r
Férmula

€x.)

Find the value of x and ¥ when the point P s
shown as 6 = 60° and length r = 2 in the polar
co-orginates.

6-7 Conversion de coordenadas polares
a rectangulares

-cosé y=r-sing
Ej.)

Encontrar el valor doe X e y cuanco el punto P
aparece como 6 = 60" y el largor = 2 en fa coorde

6-8 Rectangular to polar co-ordinates

nada polar
OPERATION READ-QUT
OPERACION LECTURA
0EGT 2 [FR 608 1.] =)

x=Y 1.732050808]) ()

6-8 Conversidon de coordenadas

conversion rectangulares a polares -
o Formula r= x? +y?
Fo 1
OrMYIE g < tan-! 2 (-180° < 6 £ 180°)
Ex.) £j.) )
Find the length » and angle 6 in radian when the Encontrar el largo r y el angulo 6 en radianes
point P is shown asx = 1 and y = /3 in the rec- cuando el punto P aparece comox = 1l ey =43
tangular co-ordinates en 1a coordenada rectanguiar
OPERATION READ-OUT
OPERACION LECTURA
“rRaD" 1E2 338 2. {in

7/STANDARD DEVIATIONS

* It is necessary to set the function mode to "SD”’

by pressing WG (<) in sequence
* Be sure 10 pressEE] in sequence prior to start-
ing a calculation.

1.047197551 0 n radian)

(6 en radianes)

1/DESVIACIONES ESTANDAR

* Es necesario ajustar el modo de funcion en "SD™
presionando M 2 en esa secuencia.

¢ Asegurarse de presionar () en esa secuencia
antes de comenzar !os calculos




OPERATION
OPERACION

READ-QUT
LECTURA

“SD” (Fag(:])

FNE55EJ5405 105 505 3@

Ex.)

FindOp_y.0p.X.n =x

and Zx’ based on the data
55,54,51, 55,53, 53. 54, 52

Encontrar O _y . Oy, X. 0. Ex
v x?! pasandose en tos datos
55,54,61,.55 53, 53,54 52

{Sample standard deviation}

(Muestra de desviacidon estandar) G2 u.40788595?l

Ei.) {Poputation standard deviation)
(Desviacion estandar de poblacién)

52.]

©54@52@ |

@ [1.316956719]
C
@ [

(Anthmetical mean)
(\Media aritmética)

53.375]

8]

{(Number of data)
(Numero de datos)

{Sum of value)
tSuma ve vatores) @ |
(Sum of square value)
{Suma de valores cuadrados! {‘ 22805. l

Note:
The sample standard deviation Op ) s defined as

Ix

and the arithmetical mean X is defined as =

* Pressing @, ®.®.E) or @3 key need
not be done sequentially. .

*With data of the same value, the (I3 key enters
the numbper of data and the E3 key enters the

value
* To delete wrong entries press the key.

Nota:
La muestra
define como

de desviacion estdndar Op.; se

\/ n—1
la desviacion estdndar de poblacion Oy se define
como

. = x

v 1a media aritmética X se define como o
* Ei accionamiento de las teclas @3, @& . .M .
g5 6 1 no necesita ser hecho en forma de

secuencia.
* Con datos del mismo valor, 1a tecla introduce

el numero de datos vy 13 tecla B introduce el
valor.

* Para anular entradas erroneas, presione la tecla
.
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OPERATION READ:-

QPERACION LECTU?;[J\T
s “SD”  EMEY 12309 -0.9
. T (Mistake) (Error) 2583

- L =

Find n, X & 0y _; based on U (Tocorrect) (Para corregir) =5
the data 1.2, -09, -15, a 0.
2.7, -0.6, 05, 05,05, 05, 105606 1.5
1.3,1.3.13, 08,08.08, 200763 2.7
08,08 2, (Mistake) (Error)

: 2 2.7
Ej.) _ 3 {(Mistake} (Error) 1[36 -1.6
Enc'omrar n.xyoOp_ @ (To correct) (Para corregir) 2] )

__ baséndose en los datos 1.2 s
~09,-15,27. -06. 05, - (J6EIE) ~0.6
05.05 05 13 13 13 {2 (To correct) (Para corregir)  2(2) 768 2.7
0.8,08.08.08,08. o~ 05846 0.5

4, (Mistake) (Error) 10480 1.4
@' (To correct) (Para corregir) fac] 0
10383 1.3
N ©s83 0.8
(& (Mis1ake) (Error) 6 (0]
. e~
57 (To correct) {Para corregir} sB63 . 0.8
©)8@5E 0.8
® 17.
0.635294117
0.95390066

8/APPLICATIONS 8/APLICACIONES

8-1 Decibel (dB) conversion

8-1 Conversion de Decibeles (dB)

Ex.)
How many dB of amplifier gain 1s in an amp
with 5mW of input power and 43W of output
power?
Formula
Formula

P Input power (W)

1
P, Output power (W)

Ej.)

(Cuantos dB de amplificacion hay en un ampli-
ficador que tiene una potencia de entrada de 5 mW
y una potencia de salida de 43 W?

P
dB = 10-log,, =%
1o p]

P, Potencia de entrada (W)

P, Potencia de salida (W)
OPERATION READ-OUT
OPERACION LECTURA

10B®43B5@3M@8 [ 39.34498451]d8)




o

8-2 Parabolic movement 8-2 Movimiento Parabélico
Ex.} Ej.)
To obtain the height of a ball 3 seconds after Obtener 1a altura de una voia 3 sequndos después
throwing it at a 50° angle and at an ininial veiocity de haber sido lanzada con un angulo de 50° vy a
of 30m/sec. (not calculating air resistance). una velocidad inicial de 30 m/seg. (sin incluir ia
resistencia dei aire).
F i
Fg:$a|: h = Vot sing — % gt
h Height of ball at T seconds after thrown (m) h Altura de la bola a T segundos después de
Vo' Initial velocity (m/sec.) lanzarla (m)
t : Time (sec.) Vo' Velocidad inicial {m/seg.}
] Throwing angle to level surface t - Tiempo (seg.)
9 Gravitational acceleration (9. 8m/sec ?) 6 Angulo de lanzamiento al nivet del sx;elo
9 Aceleracion grav:tacional (9 .8m/seg *)
OPERATION READ-OUT -
TR OPERACION LECTURA
“DEG" - S
h 30A3B50m@ 1209080378 L24.84399988] {m)
8-3 Cycle of a conical pendulum 8-3 Ciclo de un péndulo cénico
Ex.} Ej.) i . .
How many seconds is the cycie of a conical pen- ¢De cuantos segungos es el ciclo de un péndulo
dulum with a cord length of 30cm and maximum conico con una cuerda de un largo de 30 cmy
swing angle of 90°? un angulo maximo de oscilacion de 90 ?
{ R
Formuia T=2n- TCos 5
Formuta q -
< ,”
\g_‘)/
T Cycle {sec)) T Ciclo (seg.)
V4 Cérd length (m} I'4 Largo de la cuerda (m}) )
6 Maximum cord swing angle ‘] Angulto maximo de osciiacion de la C\;erda
9 Gravitational acceleration (9.8m/sec.?) ] Aceleracion gravitacionai (9.8 m/seg.®)
OPERATION READ-OUT
OPERACION LECTURA

“DEG”
20@RHEO3RE0R2H=EB98@PAa | 0.924421332]

{sec )

isex )




N,

8-4 Pro-rating
8-4 Prorrateo - -
Dwvision Sales amount
Division - Monto de venias *
A $ 84 22.4 oxcL
B8 153 . 408,
c 138 - 368
Total 375 100.0
OPERATION READ-OUT
OPERACION LECTURA
984315383 138ME3 375. |
10088848 " 22.4
153 v 40.8
138% " 36.8
O 100.

9/SPECIFICATIONS

BASIC OPERATIONS: 4 basic calculations, congtants for +/—/x/+/x’/x- . parenthesis calculations and
mermory calculations.

BUILT-IN FUNCTIONS: Trigonometric/inverse trigonometric functions (with angle in degrees, radians or
gradients}, hyperbolic/inverse hyperbotic functions, common/natural logarithms, exponential functions
{common antilogarithms, natural antilogarithms), powers, roots, square roots, cube roots, squares, recipro-
cals, factorials, conversion of coordinate system {R — P, P — R}, random number, =, fractions and percent-
ages.

S%ATISTICAL FUNCTIONS: Population standard deviation, sample standard deviation, arithmetic mean,
sum of square value, sum of value and number of data.

CAPACITY: Input range Output accuracy
Entry/basic calculations: 10-digit mantissa, or 10-digit mantissa plus 2-digit exponent up to 10**°.
Fraction caiculations: Max 3 digit mantissa for each integer, numerator or genomnator and

at the same time max. 8 digit mantissa *or the sum ot each part.
Scientific functions:

SINX /cosx /tanx Ix1< 1440° (8n rad. 1600 gra) ¢+ 10 the 10th dig:
sin”'x/cos ' x X% 1 —
tan " 'x Ix1< tx 10'°° o=
sinhx/coshx/tanhx Ix1< 230 —
sinh ' x Ix1< 5 x 10% e
cosh™!x 1<x <5x 10% ——
tanh "' x Ixi<1 — =



togx/1nx 0<x < 1x10'°

eX -227< x £ 230

10X 1x1< 100

X’: _ X [<1x 10" (x<0-y integer}
X7 (%) O0=x<1x10" y%0

V. 05 x<1x10'°

Y Ix1< 1 x 10'°°
x? 1x1< 1 x 10%
1/x IX1<1x 10" xa 0
x! 0= x < 69 (x natural number)
POL — REC Iri< 1 x 100
161< 1440° (8 rad, 1600 gra)
REC - POL 1xi< 1 x 10"
Vi< 1x 10
o uD to second
™ 10 digits

DECIMALPOINT
HIALCPROHNT

Full floating with underfiow

READ-OUT:

Liquid crystal display, suppressing unnecessary O's {zeros)
POWER SOURCE:

Amorphous silicon solar battery.

OPERATING BRIGHTNESS:

Over 150 Lux.

AMBIENT TEMPERATURE RANGE:

0°C — 40°C (32°F — 104°F)

DIMENSIONS:

6.3 mmH x 206 mmW x 66.5 mmD ( a* H x 8" W x 2%" D)~ open
8 mmH x 102 mmW x 66.5 mm { %" H x 4" W x 2 55" D) — closed
WEIGHT:

58g {2 oz}

9/ESPECIFICACIONES

OPERACIONES BASICAS: 4 cdlculos basicos, constantes para +/—/x/+/x’/x%

céalculos con memoria.

FUNCIONES INCORPORADAS: Funciones trigonométricas y trigonométricas inversas (en grados, radianes
o gradientes), funciones hiperbolicas e hiperbolicas inversas, logaritmos comunes y naturales, funciones
exponenciales (antilogaritmos comunes y naturales), potencias, raices, raices cuadradas, cuadrados, reci-
procos, factoriales, conversién de sistemas de coordenadas (R—P, P—R), nimeros aleatorios, Pi, fracciones

Yy porcentajes.

FUNCIONES ESTADISTICAS: Desviacion estandar de poblacién, desviacion estdndar por muestreo, media

aritmeética, sumatoria de cuadrados, sumatoria de valores, y nimero de datos.

, calcuios con paréntesis y



